Tableau de synthèse sur les principaux registres

	NOM DU REGISTRE
	OBJECTIF
	CARACTERISTIQUES et PROCEDES

	COMIQUE
	Faire rire.

	Procédés théâtraux : gestes, mots, situations, caractères, répétitions.
Humour, jeux de mots, fantaisie, ironie, caricature, burlesque, parodie, absurde…

	IRONIQUE
	Exprimer la moquerie. Susciter la moquerie. Blesser.

	Antiphrase, procédés de décalage, hyperbole, litote, expressions mélioratives et euphémismes à prendre au deuxième degré…

	SATIRIQUE
	Exprimer et susciter la critique.

	Procédés proches du comique (caricature, ironie…), vocabulaire péjoratif, hyperboles, antithèses, discours descriptif, présence explicite ou non d’une intention morale…

	POLEMIQUE


	Exprimer et susciter la désapprobation, la colère, l’indignation. Parfois ridiculiser.
	Apostrophe, adresse au lecteur, interrogation  oratoire, 1ère et 2e personne, modalisations dépréciatives, outrances verbales, ton catégorique, exagération, généralisation ou simplification abusive, vocabulaire agressif, parfois familier, procédés comiques…

	PATHETIQUE
	Exprimer et susciter la pitié, la douleur.

	Personnages victimes, situations douloureuses, vocabulaire affectif douloureux, champs lexicaux appropriés (détresse, solitude, maladie, misère…), figures d’insistance, exclamations…

	TRAGIQUE
	Exprimer et susciter la terreur et la pitié.

	Personnages victimes, présence de la fatalité, des dieux, de la mort menaçante, exclamations, interrogations, apostrophes, langage soutenu, emploi du passif, de modalisateurs …

	EPIQUE
	Exprimer et susciter l’admiration, le respect, l’exaltation.

	Héroïsme (personnages, actions), thèmes de la guerre et de l’aventure, amplifications, hyperboles, superlatifs, scènes de foule, descriptions grandioses, personnifications, surnaturel… 

	LYRIQUE
	Exprimer et communiquer ses sentiments personnels, quels qu’ils soient.
	1ère pers. du sing. Et marques de subjectivité, champ lexical de tel ou tel sentiment, exclamation, interjections, hyperboles et autres figures d’insistance…

	FANTASTIQUE
	Susciter l’hésitation entre une vision surnaturelle et une vision rationnelle des faits. Susciter l’angoisse.
	Contexte normal et événements ou personnages surnaturels, modalisateurs d'incertitude, ponctuation, propos interrompus, champ lexical du doute…

	MERVEILLEUX
	Susciter l’émerveillement, l’étonnement, le rêve.

	Monde hors du temps, surnaturel présenté comme naturel, psychologie simplifiée, intrigue schématique à dénouement heureux, codage des rôles (système actantiel)…


